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RESUMO

No cotidiano da escola surgem diversos obstaculos no momento da aprendizagem inicial da
matematica, formando lacunas, que impedem a apropriacao de novos conceitos. Para trabalhar
essa defasagem propbe a transposicdo didatica definida por Almeida (2007), como a
influéncia que o saber sabio recebe até chegar ao saber ensinado. Para demonstrar sua
importancia na aquisi¢cdo dos conceitos basicos matematicos, por meio da acessibilidade
pedag6gica, em alunos com dificuldades de aprendizagem apoia-se em Chevallard (1998) na
transformacdo do objeto a ser ensinado e, para concretizar o processo, serd utilizada uma
sequéncia didatica. Busca-se, entre os tedricos da matemaética, Kishimoto (2014) que
potencializa a aprendizagem por meio de jogos e Smole (2007) defende o uso continuo de
jogos para uma mudanca significativa no processo de ensino e aprendizagem. Para
estruturacdo dessa analise, 0 método utilizado é o da pesquisa-acdo sob a oOtica de Thiollent
(2011), por ela ser préatica, empirica e proporcionar a colaboracdo de todos 0s sujeitos
envolvidos. No presente momento, ja se efetivou a etapa de exploracdo, na qual se estabeleceu
0 grupo, a realizacdo da analise dos documentos pedagdgicos, a aplicacdo de uma dindmica
ludica para o levantamento das dificuldades individuais, o estudo do referencial teérico e os
debates na assembleia com o objetivo de refletir as futuras acbes. A partir deste, serdo
realizadas as intervencbes necessarias com sequéncias didaticas apropriadas. Para
acompanhar todo esse processo foi proposto um portfélio, por meio do qual podera se
observar se houve progresso na aquisicdo de conhecimentos basicos da matematica e, por fim,
uma atividade ldica para ratificar os dados obtidos.
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INTRODUCAO

Scoz (2002) coloca que

E dramatico constatar que o ndmero de alunos com reais problemas de
aprendizagem sdo bem maior que se poderia esperar, justamente por ndo
terem tido suas dificuldades iniciais prontamente atendidas, por sua vez,
desenvolveram vinculos negativos como objeto de conhecimento, e
passaram, efetivamente, ter problemas para aprender.

Constata-se, no dia-a-dia, essa realidade, pois, por muitas vezes, as posturas tomadas
pelo alunado frente as atividade propostas sdo de recusa ou mesmo de apatia dado que ha

certa cultura da dificuldade da matematica. Esta resisténcia pode ocultar, realmente, as



dificuldades apresentadas no percurso de aprendizagem e que ndo foram, adequadamente,
sanadas no devido tempo.

Para transpor esses obstaculos sugere-se a transposicdo didatica conceituada por
Almeida (2007) que a especifica como um processo do saber sabio transformando-o em saber
ensinar e, para chegar a sala de aula como um saber ensinado e, Chevallard (1998) que da
énfase na transformacdo do objeto a ser ensinado a um objeto de ensino e, desta forma,
aproximando o conhecimento a realidade do aluno. Por esse caminho é possivel demonstrar a
importancia da transposi¢do didatica na aquisicdo dos conceitos basicos das operacdes
matematicas por meio de uma acessibilidade pedagogica aplicada aos alunos com dificuldade
de aprendizagem. O método aplicado é o da pesquisa-acdo gque garante a participacdo dos

alunos no processo ensino e aprendizagem.
REFERENCIAL TEORICO

Para base tedrica, teve como estruturacao a pesquisa-acdo de Tiollet que a define.

A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou do problema estdo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo

E como procedimento técnico, optou-se pela Transposicdo didatica, que segundo
Almeida.

é composta por trés partes distintas e interligadas: o savoir savante (saber
sabio), que no caso é o saber elaborado pelos cientistas; o savoir a ensigner
(saber a ensinar) que no caso ¢ a parte especifica aos professores; e que esta
diretamente relacionada a didatica e a pratica de conducdo de sala de aula; e
por ultimo, o savoir ensigni (saber ensinado), aquele que foi absorvido pelo
aluno mediante as adaptacOes e as transposicdes feitas pelos cientistas e
pelos professores (2007, p.10).

Para Chevallard

Un contenido de saber que ha sido designado como saber a ensefiar, sufre a
partir de entonces um conjunto de transformaciones adaptativas que van a
hacerlo apto ocupar um lugar entre los objetos e ensefianza. El trabajo que
transforma de un objeto de saber a ensefiar en un objeto de ensefianza, es
denominado la transposicion didactica.

Para aproximar a matematica da realidade do aluno, procurou-se por Smole

em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma mudanga
significativa nos processos de ensino e aprendizagem que permite alterar o



modo tradicional de ensino, o qual muitas vozes tém no livro e exercicios
padronizados, seu principal recurso didatico. (2007, p. 11)

Ela acrescenta que

as habilidades desenvolvem-se porque, ao jogar, os alunos tém oportunidade
de resolver problemas, investigar e descobrir a melhor jogada; refletir e
analisar as regras, estabelecendo relagdes entre os elementos do jogo e 0s
conceitos matematicos. Podemos dizer que o jogo possibilita uma situagdo
de prazer e aprendizagem significativa nas aulas de matematica. (2007, p.
12)

E para a proposta dos jogos, Kishimoto (2014) coloca que

0 jogo, enquanto fato social assume a imagem, o sentido que cada sociedade
Ihe atribui. E este o aspecto que nos mostra porque, dependendo do lugar e
da época, 0s jogos assumem significacdes distintas. Em topos passados, o
jogo era visto como indtil, como coisa ndo-séria. JA nos tempos do
Romantismo, o jogo aparece como algo sério e destinado a educar a crianca.
(2014, p. 19)

Os alunos desta pesquisam apresentam dificuldade de aprendizagem que é definida
por Sara Pain (1983, p. 94)

Podemos considerar o problema de aprendizagem como um sintoma, no
sentido de que o ndo aprender ndo configura um quadro permanente, mas
sim entra numa variedade peculiar de comportamentos nos quais se destaca
como sinal de descompensacdo. Nenhum fator é determinante do seu
surgimento e ele aparece da fratura contemporanea de uma série de
concomitantes. O sintoma deve ser entendido como um estado particular de
um sistema que, para equilibrar-se, precisou adotar esse tipo de
comportamento que mereceria um nome positivo, mas que caracterizamos
como ndo-aprendizagem. Assim, pois, a ndo-aprendizagem ndo constitui o
contrario de aprender, ja que como sintoma estd cumprindo uma fungao
positiva tdo integradora como a primeira, porém, com outra disposi¢do dos
fatores que intervém (1983, p. 94).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho esta sendo desenvolvido na abordagem qualitativa por meio do

procedimento metodologico da pesquisa-agéo.

A pesquisa acontece em uma escola da rede municipal de Diadema, com alunos do 2°
ao 5° ano do ensino fundamental, entre esses apenas seis estdo participando. Esta escolha foi

intencional e ocorreu porque eles apresentam dificuldades de aprendizagem.



O levantamento de dados foi por meio de documentos pedagdgicos — avaliagdes,
cadernos, atas de conselho e relatorios — nos quais foram constatadas diferencas marcantes de

aprendizagem em relacéo a seus pares.

O passo seguinte foi a aplicacdo de atividades ladicas para um detalhado levantamento
das dificuldades apresentadas e do trajeto percorrido no processo ensino e de aprendizagem.
A terceira providéncia foi a constatacdo da falha de algumas etapas ou conceitos em relagédo
as quatro operacOes basicas. A partir dessa etapa, houve a busca do referencial tedrico de
Kishimoto (2014) e Smole (2007) para auxiliar no desenvolvimento do trabalho.

E em outro momento, sera realizada uma assembleia com os participantes para refletir,
discutir e estabelecer as proximas elaboragdes. As intervencdes serdo iniciadas por meio de
sequéncias didaticas de acordo com as especificidades individuais, e todas as observacdes
feitas serdo incorporadas a seis portfolios individualizados para acompanhar o

desenvolvimento dos alunos.

Este estudo seré orientado pela pesquisa-acdo pratica com enfoque empirico, contando

com a participacgdo colaborativa dos alunos.
CONSIDERACOES

O presente estudo ja desenvolveu as etapas iniciais e utilizando-se a pesquisa-acgéo,
garantiu-se a participacdo integral do aluno. Eles demonstraram dificuldades no momento de

tomada de decis&o, pois ndo estédo habituados a serem ativos em sua aprendizagem.

Outro fator foi a organizacdo para pesquisar 0s jogos que seriam utilizados na futura
sequéncia didatica. Indicou-se a consulta pela internet e ou entrevista com familiares, amigos
e conhecidos que dessem sugestdes desses materiais. Com esses dados debateu-se e analisou-

se 0s mais apropriados para a aplicacdo em relagdo aos conceitos das opera¢Ges matematica.

A partir das analises, 0 pesquisador organizara a sequéncia didatica apropriada para as
devidas intervencdes. Essa pesquisa continuara seu percurso em busca de sanar as lacunas

existentes na aprendizagem desses alunos.
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